	CH11
	      Tuchräuber

	Material: Chiffontücher

Beschreibung: Jeder Schüler hat ein Tuch im Hosenansatz. Er muss nun durch geschicktes Drehen und Wenden versuchen, das eigene Tuch zu verteidigen, allerdings auch von anderen Schülern Tücher zu rauben.

Variation/en: Spiel kann auch als Partnerspiel durchgeführt werden mit 2 unterschiedlichen Farben; welche Partei erbeutet mehr Tücher?

Zwei Gruppen: Füchse und Jäger. Die Füchse bekommen mehrer Tücher.
	Beweglichkeit

Koordination

Konzentration

Entspannung

Wahrnehmung

Reaktion

Schnelligkeit

Gleichgewicht

Kreativität

Kraft

Rhythmus

Einzeln

Zu zweit

In der Kleingruppe

In der Großgruppe


